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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении всероссийского конкурса стикерпаков
«ПРАЗДНИК В “КУБЕ”»
среди детей 4 – 18 лет

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении всероссийского конкурса стикерпаков
«Праздник в “Кубе”» среди детей 4 – 18 лет

1. Общие положения
1.1. Настоящее положение определяет цели, задачи и порядок проведения конкурса изображений для стикеров «Праздник в “Кубе”».
1.2. В рамках настоящего Положения используются следующие понятия:
· «Стикер» – этикетка, наклейка или графическое изображение. Представляет собой небольшой лист самоклеящейся бумаги (пленки) с нанесенным рисунком или цифровое изображение, предназначенное для размещения в интернет-пространстве.
· «Стикерпак» – набор стикеров, объединенных общей тематикой.
1.3. Стикерпаки давно стали неотъемлемой частью цифрового общения, позволяя пользователям выражать эмоции и настроение с помощью уникальных и креативных изображений. Каждый набор стикеров несет в себе не только визуальную эстетику, но и культурные коды, отражающие текущие тренды и социальные явления.
1.4. В современном мире создание стикерпаков является эффективным инструментом для развития креативности. Графические дизайнеры, работая над новыми наборами, исследуют различные стили, колористику и формы. Это постоянное взаимодействие между пользователями и создателями становится основой для формирования новейших художественных течений, вбирающих в себя фрагменты уличного искусства, поп-культуры и моды. Таким образом, создание стикеров в графическом дизайне превращается из простого инструмента коммуникации в самостоятельное творческое направление.

2. Цели и задачи
2.1. Цель: выявление, поддержка и реализация творческого потенциала детей и молодежи России.
2.2. Задачами Конкурса являются:
· организация культурного досуга детей и молодежи России;
· привлечение широкой детской и молодежной аудитории к участию в конкурсной деятельности;
· освоение и развитие практических навыков в области графического дизайна и создания цифровых изображений.

3. Организаторы
3.1. Организатором Конкурса является:

Центр цифрового образования детей «IT-куб» на базе Государственного бюджетного общеобразовательного учреждения средней общеобразовательной школы № 303 с углубленным изучением немецкого языка и предметов художественно-эстетического цикла имени Фридриха Шиллера Фрунзенского района Санкт-Петербурга.
3.2. Конкурс проводится при поддержке:
· Регионального координатора Сети ассоциированных школ ЮНЕСКО
«Балтика-Север».
· Отдела образования администрации Фрунзенского района Санкт- Петербурга.
3.3. Информационная поддержка конкурса:
· группа	Центра	цифрового		образования	детей	«IT-куб»	ГБОУ СОШ №303	им.	Фридриха	Шиллера	в		социальной		сети
«ВКонтакте»: vk.com/it_cube303;
· официальный сайт Центра цифрового образования детей «IT-куб» ГБОУ СОШ № 303 им. Фридриха Шиллера: it-cube.school303.spb.ru.
4. Условия участия
4.1. В Конкурсе может принять участие любой житель России в возрасте от 4 до 18 лет. Участие в Конкурсе индивидуальное.
4.2. Конкурс проводится в дистанционном формате.
4.3. Конкурсные работы должны быть выполнены в форме стикеров и отражать тематику одного из следующих праздников:
· День защитника Отечества (23 февраля);
· День IT-специалиста (28 февраля);
· Международный женский день (8 марта).
4.4. По каждому тематическому направлению работы принимаются в трех номинациях:
· «Традиционный рисунок» – работа, выполненная на бумаге формата А4 или А5 с использованием художественных материалов (карандаши, фломастеры, краски и т.п.) и переведенная в электронный вид путем сканирования или фотографирования;
· «Цифровой рисунок» – работа, выполненная с помощью графических программ и редакторов;
· «Генеративный дизайн» – работа, созданная с помощью нейросетей на основе текстового описания.
4.5. По каждому тематическому направлению работы принимаются в трех возрастных категориях:
· 4–6 лет;

· 7–11 лет;
· 12–18 лет.
4.6. Допустимо участие только в одной номинации с одной работой.
4.7. Для участия в Конкурсе необходимо заполнить заявку, прикрепив ссылку на конкурсную работу (файл, загруженный в облачное хранилище или на файлообменник).
4.8. Технические требования:
· работы принимаются в электронном виде в форматах: PNG, JPG,

PDF;


· работы могут быть цветными или черно-белыми;
· файлы должны быть пригодны для просмотра и публикации (четкое

изображение, отсутствие сильных искажений при съемке/сканировании).
4.9. На Конкурс не принимаются работы не соответствующие целям, тематике и требованиям настоящего Положения, оскорбляющие честь, достоинство и чувства других лиц, содержащие элементы насилия, агрессии, пропаганды запрещенной символики.
4.10. Критерии оценки:
· соответствие работы выбранной тематике, оригинальность сюжета
(0-5 баллов);
· гармоничность цветового решения и композиции (0-5 баллов);
· качество и мастерство исполнения (0-5 баллов);
· креативность и творческий подход к раскрытию темы (0-5 баллов).

5. Порядок и сроки проведения
5.1. Организационный этап. С 3 февраля 2026 года информация о Конкурсе размещается на официальном сайте Организатора и в социальных сетях, а также направляется партнерам для распространения.
5.2. Прием работ. Прием конкурсных работ осуществляется с 3 февраля по 20 марта включительно. В этот период на официальных ресурсах Организатора публикуются информационные материалы о ходе Конкурса и наиболее интересные работы участников (с соблюдением авторских прав).
5.3. Для участия в Конкурсе необходимо до 20 марта (включительно):
· заполнить электронную заявку будет размещена в социальной сети
«ВКонтакте» в официальной группе Центра цифрового образования детей «IT- куб» ГБОУ СОШ №303 им. Фридриха Шиллера: https://vk.com/it_cube303;
· прикрепить к заявке ссылку на творческую работу (изображение стикерпака, выполненное в соответствии с требованиями Конкурса). Работа должна находиться в  свободном доступе  для просмотра  и скачивания

(облачное хранилище, файлообменник).
5.4. Работа конкурсной комиссии. Оценка поступивших работ, определение победителей и призеров Конкурса проводится с 21 марта по 31 марта.
5.5. Объявление итогов конкурса состоится до 31 марта. Итоговая информация будет размещена в социальной сети «ВКонтакте» в официальной группе Центра цифрового образования детей «IT-куб» ГБОУ СОШ №303 им. Фридриха Шиллера: https://vk.com/it_cube303.

6. Подведение итогов
6.1. Оценка конкурсных работ осуществляется Конкурсной комиссией по критериям, указанным в пункте 4.10 настоящего Положения.
6.2. Конкурсная комиссия оставляет за собой право отклонить работы не соответствующие целям, тематике и требованиям Конкурса, оскорбляющие честь, достоинство и чувства других лиц, не соответствующие техническим требованиям (файлы, представленные не в форматах PNG, JPG, PDF, а также файлы низкого качества, нечитаемые или поврежденные).
6.3. В каждой номинации соответствующей возрастной категории определяются работы, набравшие наибольшее количество баллов (не более 20% от общего числа участников), они награждаются электронными дипломами победителей и призеров. Остальные получают сертификаты участников.
6.4. Дипломы победителей и призеров, а также сертификаты участников будут доступны для скачивания по ссылке (облачное хранилище), которая будет опубликована в итоговом посте с результатами Конкурса.

7. Контакты
Скрипниченко Дарья Георгиевна,
администратор ЦЦОД «IT-КУБ» ГБОУ СОШ №303 имени Фридриха Шиллера.

Телефон: 8 (812) 417-28-53
Электронная почта: itcube303adm@yandex.ru
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